Chapitre 12 17/05/07

Technologie

De la Technologie au aept design

1 Entre pire et beaucoup plus efficace

Une révolution dans les structures mentales

Evidemment les jeunes et treés jeunes ne connaigasrde difficultés a ce sujet : d’'emblée s’édifie
en eux les agencements neuronaux et les habitudetales qui leur donnent aisément acces aux
nouveautés technologiques puisque ces habitudesnsent d’emblée en correspondance avec celles-
ci. Pas de résistance venant de structures merdatdennes gu'ils n'ont jamais eues. En revanche
pour les ainés si ces structures mentales d’av#nété acquises et consolidées dans le monde hor
habitudes technologiques des formations classideiémuleversement est considérable, tout le monde
le sait : que valent d'utile alors I'application Begrammaire, de la syntaxe, 'emploi du mot jusde
composition logique, la réflexion approfondie ? bealaise est souvent insupportable, il donne
durement le signe et la mesure des limites du l réflexif », mode principal jusque la du
développement antérieur de la pensée, au moinp&amo Il faut s’en déprendre, s’en déraciner. Le
pire est peut étre, pour celui qui a a opérer erdtte révolution mentale, quand d'un seul coup le
dispositif technologique, dont il a quand méme déaile se servir, tombe en panne ; panique de
I'infirme qui instantanément a perdu son statdintellectuel par exemple.

Mais qui peut d'un autre c6té nier ou sous-estilatémultiplication des forces et ['efficacité equ
donnent ces technologies de pointe ? Méme et bigssia ceux dont la formation classique a pu étre
guasiment inexistante ? Il y a de quoi étre trgsré@ssionné par I'acces grand public que leur offren
tant de produits avancés de la technologie, etitnpeessionné par la rapidité avec laquelle begnicou
s'en saisissent. La la révolution est comparaldell@ qu’avait introduit en son temps I'apparitioa
l'imprimerie. Elargissement possible des nouveargques au public le plus large. 29/01/07

Uniquement procédurales, les technologiggi, ignorent presque la communication par les égba
verbaux, et le langage, ne donnent la plupart dypseaucune vue d’ensemble (sauf tableaux de borc
de contréle et direction moyennant code, signalétigt encore procédures ou protocoles), ne faisan
gue rajouter a chaque fois les éléments d’'une caxiiplcroissante pour une efficacité opérationnelle
croissante. Et apres c’est a suivre. 19/06/06

Avec la technologie, les gens ne s’appartiennens pls appartiennent a la technologie qu'ils
prolongent.

- En méme temps contradictoiremelfimmersion dans la technologiénduit chez chacun les
comportements les plus individualistes. Elle sémdra’unit que tres rarement, sauf blogs, forums et
autres niveaux de télé-informations, échanges aetntl'informations et de points de vue, mais c’est
une surface interactive sans regles possibles. @onde parasites s’y étalent, occupent et encorhbren
cette surface sans défense !

- Il 'y a beaucoup de chance que ce soit les médales plus caractéristiques du monde des
générations qui suivent et viennent avec qui ikesifficile, si malaisé de communiquee¢hnologie,

et mouvement incessat flux innombrables)y. chap. 13 - la soupe médiatiquely 06/ 06

Culture technologique de masse La culture technologique de masse, elle a racépltres
généralement ce qu’il y avait eu de culture pmplié des masses acquise en France dans la périoc
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antérieure assez longue, d’avant 1936 a 1974 anJirg avait déja le culte de la voiture qui pataié
tous les mécanos, le téléphone, la radio et bidamt&ié.....
Tout le monde sait ¢a : la culture technologiquendsse débouche avant tout sur la consommation d

masse de tous les produits de la technologie abteEs$inancierement et de manipulation simplifiée.
23/07/06

w

L
LES VILLES SONT FAITES POUR MICR

IIl. n°1 et 2 —-Ch. 12

La Nissan-Micra — Sexualisation par la publicité
Technologie-Mode-Design

A propos des codescertainement il y a eu des codes a bien d'aépesgues qui se réglaient et ont
vécu sur des codes. Exemples : «l'étiquette desrsCo - les codes des signes/rituels.- jusqu'a
l'alphabet morse. Mais actuellement on parle t@gabes et pour a peu pres tout (la mode est codée
les médias sont codés....). Les codes viennent alifiiien rapport avec la complexité croissante des
technologies et des classements/répertoires owbarde donnés, ils sont souvent intellectualisés et
mis en avant par des intellectuels/experts mdismeut étre au service d'un nouvel ésotérismguce
ne peut suffire a les justifier, alors qu'il peuffse largement de remarquer qu'on a des procé&dare
suivre, sans codages indispensables en surpldsstinictions spéciales pour initiés. Ainsi lesitialu
discours, qui se veut explicite mais ne le peut gasant ces complexités technologiques et
classificatoires, reculent devant les procéduress procédures a suivre certes complexes, voire
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inassimilables dans la logique de la clarté verhalsont pas si sorciéres ni ésotériques si leepsos
technologiques et de classement mis en route gelieap sont résumés en expressions ou signes
simplifiés et rattachés en toute clarté a leursqipes de fonctionnement et de classement dansstout
les disciplines impliquées. Leur apprentissageetéve pas du discours mais plutét de I'acquisiten
certains automatismes. 20/11/05

La révolution informatique tellement moins besoin de mots que de nombree ehiffres | C'est
ainsi gqu'il faut entendre le recul de la métaphdoat la simulation informatique prend maintenant
souvent la place; et, dans le méme mouvement geia@gisens inverse, augmente la place du corps €
du sexe et la recherche de I'expression par lescqup bien souvent tend a limiter le r6le des mots
tandis que les produits de la technologie en benaas les réduisent ou les déforment. Pas étonnar
gue le poids des choses et du corps augmente, si@rat en méme temps I'immatériel . C’'est d’'un
autre monde qu'il s’agit (1) ©111/02

(1) Le tissu y a bien sa place, il est de cehoses » et en méme temps il est au plus présimérique dans les comptes de fils et des

croisures de sa structurgv.chap.1- Tissu)un exemple dans le méme sens : dire ce que I'ah diee pour soi, pour les autres, par les
tatouages ou les piercing, plutdt que par les mots.

Heidegger(cité par Ph. Sollers / le Monde 13/12/02y La pensée a voie unique qui se propage de plu
en plus et sous différentes formes est un des &sipgarévus et discrets de la domination de I'essen
de la technique. Cette essence en effet veut Itérabsolue de signification ».

L’hyper sexe tel qu'il est véhiculé par les mediates technologies du visuel est pour tous le pii
dénominateur commun obligé, il agit certainementagen semblable a « I'essence de la technique »
il opére l'unicité absolue de sens pour tous. 2402

Quoique les technologies, l'informatique ... cagtivautant que le sexet s'offrent ainsi en pendant a
celui-ci, le sexe, ce réel-1a, reste le plus immatainent perceptible au coeur du fonctionnement vita
Quoigu'elles s'offrent comme une nouvelle posséitie culture de l'esprit, un paradoxe intervient
dans le jeu, compte tenu ldevitesse de I'électricitdes opérations électroniques, cette offre se g®po
a nos sens, moyennant divers opérateurs interirégliarés au dela du seuil de sensibilité de nos
perceptions. On sait seulement que la vitesseiiguk nerveux est proche de celle des opérations
électroniques de l'ordinateur. De quelle réaligfitpétre le sexe électronique ? Nouveaux fantédmes
Suffit-il des images video sur l'ordinateur ? Sddielogique et sexe électronique (ou virtuel): quel
rapport d'incidence ? C’est au moins une incitafida recherche conjuguée sur ces deux lancers. O
sait seulement que les deux font I'objet d’un ingsement incroyable et sensiblement égadnhap.4 -
Echelles)18/02/01

2 Les agréments de la technologie

Pourquoi I'immense succés du téléphone portablg 2 c’est d’'emblée un medium interactif a la
différence de la télé (medium froid selon Mac Luhahméme du cinéma jusqu’aux cameéscopes mini
DV ; -2) — les progres fulgurants de la technolagjagppliquant aux mobiles, arrivent a en rendre le
maniement relativement simple ; - 3) — méme s’indade une initiation, celle-ci prend un aspect
ludique qui est loin de rebuter le public jeunegual il est principalement destiné; - 4) — ce publi
jeunes n'a pas a dépasser une inertie correspoadided structures mentales antérieurement acquise
par les personnes plus agées, il est neuf de ce @eivue et entre aisément dans les procédures ¢
codes de tous les produits des nouvelles techreslogi 5) — I'émotionnel peut couler a plein flatrp

ce canal du mobile, le sentimental de personrersopne (bientbt le sexe), les emballements coect
s’y amplifient (musique, foot, ...et marques et mode$ ; - 6) - les échanges (pas seulement du type
forum ou blogs) et toutes les urgences d’un mamsuractivité bénéficient avec le portable d'un
surcroit d’accélération ; -7) — le mobile est ca jechnologique avancé qui ne représente qu'un
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investissement minime (c’est différent pour lesrat®@ments, d’ou la concurrence acharnée et effrénée
qui se joue sur les tarifs), que chacun peut agbiainsi étre « branché », méme les jeunes des
banlieues défavorisées, la marque du portablecestéconde ; d’ailleurs le mobile se vole biensplu
aisément qu’'une voiture par exemple et fait I'olgéain trafic. (v.chap.13- la soupe médiatique et 14 —
Actualité. Con).12/07/06

La foison/dispersion des petits plaisirs du typebNMg chewing gum, baladeur et méme ordinateurs
portables..., cette foison massive impligue un passag niveau entre tous, I'exubérance
d'innombrables faits et gestes segmentaires, l'efacement, la surcharge, un débordement a la fois
dans la banalisation et dans I'exigence d’exisgténdividuelle.

Cela veut dire, a I'oppose, coté élitiste, le mialisme, les murs tout blancs des musées, I'épure dt
« design » (y compris pour les modéles de télémhpoetables ). Implications réciproques sans que
puisse étre retenue une valeur supérieure plustéude I'épure que du grouillement. 19/12/02

Nouvelles technologies, « nouvelle magieUn. si grand décalage entre la proposition sanseces
nouvelle de la « haute technologie » et ce qu'dnl'atilisateur peut nous valoir le sentiment que
c'est magique ». (Exemples. Disque dur amoviblespehminiaturisation de I'ordinateur selon des
principes déja différents de ceux de la gravuréubec/laser binaire). Cependant avoir en téte que |
tout est affaire de programmes pour aboutir ampl@ simplifié par I'utilisateur. Dans ce décaldge
repli réflexif n‘est donc pas pour tout le monadegcbncepteur aux yeux de I'utilisateur peut-étestn’
pas loin d'intervenir comme le chaman, comme ietesient dans les temps archaiques « les force:
mystérieuses de la nature », mais ¢a ne dérangenwer. 10/09/05

Rituels et technologies lll. n°3 — Ch. 12

Les procédures d’emploi des objets technologiqaestsansmissibles dans le corps des traditions d'u
groupe, d’'un club comme des usages rituels. D’'uié ¢és rituels, codifiés et réglés des cultures
traditionnelles, en méme temps qu’ils sont des ouh propitiatoires, peuvent servir de procédure a
des travaux subsistance ; de leur c6té les proegédechnologiques peuvent servir a des méthode:
modélisatrices, a des simulation.
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La force d’un rituel tient presque toute entiéda @récision des gestes et a I'ordre respecté ldamns
succession, a I'exactitude des accessoires, dars feanipulations par les gestes. C'est trés peés d
I'observation des régles des procédures technalegigdans tous leurs détails. Aujourd’hui avec le
réle déterminant des procédures en rapport aveéeddes technologies nouvelles, on n’est pas loin d
procédural/rituel. 02 /08/04

Procédural ou non procédural ?

La technologie dans tous ses développements etidanements est a 100% procédurale ; ce qui la
rapproche, c’est tout de méme surprenant, descagpiphs du droit, des procédures judiciaires, cemm
si dans ses arcanes, la loi, la norme qui défemisau long des temps les voies de l'intégraticiage,
étaient d’'un fonctionnement tres proche de sestifmmements a elle, la technologie, dans ses escan
les plus complexes.

Le « repli réflexif » et pas plus que lui le 4dé actuel, dont il est question ailleurs, natsdes
applications procédurales ; ils ont bien plutbioé vavec les concepts ou leur inverse, avecitona
ou la déraison. Méme s'il faut noter que la logicyerbale implique le respect de la syntaxe,-&'est
dire d’'un ensemble de régles valant procédure.eBmiit I'essentiel se passe au niveau mental de [
compréhension bien plus que dans les gestes dgugudtuel déterminant & chaque fois reconduit.
16/12/06

Fantasmes et technologie

S’il N’y a pas en nous de structures mentales iiblies du jugement (par conditionnements,
formation, acquis personnels ...), les produits dmdgination, qui autrement sont maintenus bien
distincts du réel engageant, deviennent ou sontléppdes« fantasmes.» Entendu ainsi le
développement de ces fantasmes (on fait du mandéume un usage abusif) peut fréquemment se
trouver décuplé par la brusque mise en rappors sacun garde-fou, du sensible, du sexuel, et du
procédural technologique. La distinction entre image et réel ne s’opére plus alors avec nettete.
Cela peut mener, comme on sait, aux actes dangeteméme a la folie. C’est ce qui donne ce qu'on
appelle « le passage a I'acte » (qui peut bieras@ir d’autres causes). Ces fantasmes sont compté
couramment, d’abord par les psy et a la suite gmimédias, comme des modalités du réel, engagée
dans le réel, ce qui est une sérieuse erreur dpgaive. Dans ce vide il y a place pour toutes les
implications dangereuses de bien des sites intecoetme de beaucoup de jeux video, auprés des
jeunes en particulier, il y a place pour toutestteasgressions et fascinations qui sont les uhkEse
autres le plus souvent a la fois sexuelles et wohigues. 03/02/07

Mode et technologie

Mode et technologie ont commencé de s'installerpeemier rang, presque en méme temps, on
pourrait dire dans le méme mouvement : ¢ca débuts adernier tiers du XIX° siécle. Sensiblement
avant qu'on ait a prendre en compte la « soupeatigde ».

Quels rapports entre les deux ? lls se recoupeniveau de la communication et ce niveau leur vaut
presque interférence (Technologie > communicatiédiarpublicité > marketing-marques-mode).
L'affaire et la visée de ce mouvement, de cettevemyence mode et technologie est finalement
I'élargissement en nombre des gens a toucher, camatieindre le grand public a la proportion du
monde d’aujourd’hui. Autrefois c’était I'église gavait une telle délégation multimédia, il s’agiss
déja de tout le public. La visée était « spiritaed] elle est aujourd’hui « de marché », pas mains
prises avec de monde réel I'une que I'aut&01/05

La technologie et « la soupe médiatiquédes, deux vont elles aussi de pair, c’est seulememi un
peu plus tard. Et la mode comme le design serverdodverture a leurs amours secrétes Qu 'est-ce
qui peut émerger de ce couple ?

Avec les avancées extrémement rapides des teclesldgs mutations qu'elles entrainent sont a
rapprocher de ce qui peut advenir d'imprévu avda soupe médiatique » au niveau des meédias quan(
du public manipulé, le jeu peut étre gagnant paurvgut devenir vedettev.chap.13 - la soupe médiatique)
24/11/04 et29/01/07
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3 Sur Design et technologie

Design

Le design a sans doute eu pour origine et premiitdication le service de la vitesse automobile e
aéronautique (aérodynamisme) des avant 39/45 youdcputre ?

Curieux de constater que concept design et techmolgemblent avoir entre eux quelque chose
d’opposé plutbt qu’étre faits pour marcher ensen®eirtant ¢ca leur arrive. 11/12/06

- Entrele concept des philosophetle concept des designers et publicitaires, tantagusion [Entre

les deux dire « process », cette appellation maizgé® Rien de convaincant, tandis que tout le
probléme d’audience élargie autour du mot « congsgpste plus que jamais sans solution, s’aggrave
méme.

- L’art conceptuel pourrait-il servir & quelqueosk entre les deux ? Peut-étre le lieu, la forme du
passage entre les deux, s'il y a vraiment un passatril le travail sur 'ambiance ?

- « Le concept design » a-t-il mieux trouvé sacel@omme intervenant entre repli réflexif et
technologie ? En ce cas on aurait cru qu'il ciéenatre chose que couverture formelle souverst tré
gratuite du fonctionnel .03/06/06

Le design, deux niveaux et deux temps ? lll. n° 4 —Ch. 12

Avec le droit au temps pour une étroite minorit@igiée qui n’était jamais submergée par la reass
s’édifiait une cohérence d’ou se diffusait par &ithles produits dérivés et simplifiés qui donngien
faconnaient les mentalités du grand nombre, viardesgtitions et reproductions, et des réalisations
concréetes minimales qui pouvaient correspondregasies et aux savoir-faire manuels assez répandu
parmi « le vulgaire »v.chap.13 -la soupe médiatique Aujourdhui a aucun égard la diffusion élargie des
nouvelles formes du cadre de vie ne peut étrepgmis le deuxieme temps, celui du commun par
rapport au distingué, cette diffusion grand publi@¢ de beaucoup plus prés I'apparition du desagt h
de gamme. Sauf si I'équivoque du luxe pour tousepar fascination, le design est nécessairement d
destination commune dans ses fonctions. A ceci guesle design prend valeur d’imposition. Ses
proposition sans cesse changeantes ne laissendlplsage qui est aussi appropriation inventive par
les gens, le temps d’opérer . Alors il peut engrecrise s'il est étiré par trop entre deux nivedevie,
favorisé ou trés modeste, a nouveau tres a distamcde I'autre . 16/01/04
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Design et usage

Les formes des objets n’évoluent plus par « l'usage les circonstances lentement changeantes de
styles, le design aujourd’hui impose ses formesrséd rythme le plus rapide de ses saccades, san
rapport soutenu avec les temps. Les saccades iy destiennent le plus loin possible des usagas po
les régenter sans laisser justement aux usagemfestde s'établir. C'est pourquoi les formes design
sont avant tout contraignantes et ennemies déatings libres des gens dans leur vie quotidiedne.
celles-ci il n'est pas laissé de place pour inflaar|'évolution d’ensemble. Les formes design dout
armées, elles ont a peine besoin des medias pesepa |'offensive; elles vont méme servir a faire
vendre des produits par la forme tout extérieurellgs leur donnent, et celle-ci peut étre todiaiad
gratuite, sans utilité, masquant méme souvent uteskéductions formelles (formes et couleurs...) les
remarquables qualités technologique fonctionnaleses produits qui autrement pourrait dépasser e
dérouter le public. D'ailleurs le coefficient teciogique des formes design en elles-mémes es
souvent faible en regard de celui des organes ewmplqu’elles recouvrent. Cet écart n'est guére
moins grand pour les objets hi-tech que pourdesés des objets les plus courants . 29/07/06

lll. n°5 — Ch. 12

Le design est une couverture qui flotte entre tpdikes

Ces trois poles sont 1) la « plastique dests plastiques »le design est resté longtemps leur sous-
produit souvent gratuit par rapport au fonctionfesiception : le temps du Bauhaus); actuellemest c’'e
plutdt la tendance inverse : le design semble esureede s’assujettir les créations « arts plassigue
qui souvent paraissent se confondre avec lui le-2pnctionnel industriepour lequel le design n’est
jamais qu’un carter pseudo esthétique : on sait biee la technologie de pointe qu'il recouvre n'en
n'aurait pas fondamentalement besoin pour joudaerarthent de toutes ses fonctionnalités, le design
c’est pour « séduire » et 'emporter comme biercolesommation sur le marché (exception pour le
portable qui « emporte tout », design et fonctiditd® dans son volume trés réduit, trés compad&);

la mode: le design c’est bien souvent commenode, quand le fonctionnel est passé une nouogdle
au second plan, juste un habillage éphémére oortaef si possible provocante qu’il propose (ex. :
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chaise aux formes parfaitement inconfortables, ligsie« piquantes », anguleuses a l'extréme) se
margue comme une excentricité (bien souvent nettepias encombrante et contraignante que celles
de la mode vestimentaire elle-méme).

— Entre « les 3 pdles » dont il est la couvertlealesign recouvre, faconne pour une part et méme
manipule toute la zone de sensibilité et de viermé&diaire qui s’élargit avec la « consommation de
masse », entre les « arts distingués » et « té@tillans la vie », entre I'exemple super, le musa e
sensibilité moyenne .

Comme la mode , le design va, quoiqu’il s’en dé&radl méme pas que les médias ; il est du temps d
« l'appropriation assujettie » des masses au pouakoses produits, les objets design. Face a quoi |
appropriation libre est le plus souvent problémagi (D’autant plus que changer de mobilier est une
opération conséquente qui fait hésiter, il est lpieis facile de modifier sa garde-robe.) 10 et 2D&

Exemples de trajet du design

- le téléphone d’abord prés de cinquante ans on a eu le téféldont le design ne s’occupait pas
encore (type Erickson) ; - ensuite, deuxiéme étlpléphone est devenu produit industriel ds tr
large diffusion que le design a été censé habiller

— le siege le design des meubles a connu quelques superbassites, tel le fauteuil de Breuer,
capables a elles seules d’engendrer un véritaple dlensemble, héritage du Bauhaus. Mais par la
suite il s’est davantage aligné, selon I'air dupspsur I'effet mode, si bien qu’on ne sait plusguoi
il est assis —10 et 11/12/06

Le design et soi
Le design n’offre guére d’occasion de reconquétsaleau niveau des meubles et des objets ; bier
moins d’occasions de reconquéte de soi qu'au nideawétements la mode. 29/01/07

Mode et design a tout prendre je préfere la mode au desigrddsign s'impose encore bien plus que
la mode, les objets design ne laissent pas de {iiaéectivité ni & la mémoire de ceux qui legevit,

qui vivent avec ces objets. Ces objets n'ont plrsde libres, ils n’offrent aucune latitude ni pluen

a compléter par chacun, étant bien trop entiéremémmés ». D'ailleurs finalement ils ne laissgumé

le souvenir de leur forme sans forte empreinte dessnémoires individuelles et leur forme ne peut
guere marquer si elle déborde de trop et trop geatent la fonctionnalité et l'usage qui les justif.
Usage et fonctionnalité collent seuls a la vie gierss et seuls peuvent alors vraiment marquer gar un
forme I'époque et chacun. De quel coté est le 8tylme naissance et une mémoire qui ne vient et ne
tient que plus a distance, presque comme uneitadit19 - 20/11/05
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